. 

오픈 비쥬얼 커뮤니티를 개발하고 있는 신생 업체에 근무하는 박정모 입니다. 

클라이언트를 개발해주실 유능한 개발자를 모집하고 있으니, 많은 관심 부탁 

드립니다. 

1. 구인 Overview

- 회 사 명    : OpenU 

- 담 당 자    : 개발팀장 박정모 

- 자 본 금    : 3억 

- E-mail      : primitic@openu.co.kr 

- 담당업무    : 게임 Client 개발, 맵툴 개발, 어플 & OCX 개발 

- 경력요건    : 게임 또는 어플 개발 2년 이상자 

- 모집인원    : 게임 Client + 어플 1명, 게임 Client + 맵툴 1명 = 총 2명 

..............: *** 어플 개발 경력이 충분한 경우 게임 경력 없어도 됩니다. ***

- 최종학력    : 무관 

- 계약기간    : 정규직 또는 프리랜서 

- 급여조건    : 회사내규에 따름, 면접 후 결정 

- 마 감 일    : 인원충원시까지 

- 근무지역    : 서울 여의도, 협의후 재택근무 가능 

- 성    별    : 무관 

- 나이제한    : 72년 이후 출생자 

- 접수방법    : primitic@openu.co.kr 

- 제출서류    : 이력서

- 기타사항    : 4대보험 

- 서류 내용 

---  이력서

---  희망 연봉 

---  경력(담당업무, 개발환경, 사용가능한 기술을 구체적으로 기재) 

2. 구인 세부 설명

2-1. 게임 Client + 어플 1명

- 게임개발경력

...게임Client 라고 기술 했지만, 전문 게임 개발자가 아니어도 됩니다.

...오히려 게임경력 보다는 어플경력을 더 높게 평가 합니다. 게임 Client

...요소가 있는 어플이지만, DirectX 사용 경력이 있는 개발자라면 무리

...없이 커버할 수 있는 내용 입니다.

...윈도우 어플리케이션 client를 핸들링 할 수 있는 정도의 경력자라면

...협의후 DirectX를 학습할 수 있는 시간을 드릴 수도 있으니 참고 해주

...십시요.

- 네트웍

...네트웍 클라이언트 경력은 필수 입니다. 소켓, 패킷, 멀티스레드의

...이해는 필수이고 OOP 와 날코딩의 차이점 역시 이해하고 있어야 합

...니다.

- 개발언어, 개발툴

...델파이 개발자를 가장 선호 합니다. c++ builder 개발을 병행할 수

...있으면 더 좋지만, c++ builder를 사용하시는 분들이 pascal언어에

...접근하기 여의치 않은 c++개발자들이 생산성을 높이기 위해 선택한

...툴로서 c++ builder를 선택하신 경향이 있어서 양쪽을 모두 사용하

...시는 경우가 드문것으로 알고 있습니다.

...c++ builder만 사용가능 하시다 하더래도, 기본 컴포넌트는 pascal

...로 개발하는 것이 맞다고 보기 때문에 pascal을 익히시는 열의만

...가지고 계시면 초기에는 컴포넌트 작업을 지원 해드립니다.

...Delphi 전문 개발자인 경우, 기존 소스가 모두 c++ builder로 되어

...있으므로 반드시 c++을 이해하고 있어야 합니다. Delphi 경력이 충

...분 하시고 c++에 대한 경력을 조금 가지고 계시면 팀장이 서포트 해
...드릴 수 있습니다. c++을 전혀 모르시면 곤란할 듯 합니다.

2-2. 게임 Client + 맵툴 1명

- 게임개발경력

...맵이 근본적으로 게임을 위한 툴 이므로, 게임 client 개발 경력이

...있어야 맵툴을 이해할 수 있습니다.

...맵툴을 전문적으로 개발해주실 분입니다. 맵위에 오브젝트등을 올려

...놓고 디자인 할 수 있는 툴을 구현하시면 되고, 필요로 하시면 기존

...소스를 이용하셔도 좋습니다. 오브젝트의 디자인은 디자인팀에서 모
..두 해주고 있습니다.
- 네트웍

...맵을 개발하시는 분이므로 네트웍 통신은 이해않으셔도 무방 합니다.

...추후에 맵의 업로드, 다운로드에 관련된 일이 추가될 경우 네트웍을

...을 아는것이 도움이 되겠지만 필수는 아닙니다.

- 개발언어, 개발툴

...맵툴 개발을 위한 툴은 1. Delphi, 2. c++ builder, 3. VC++ 입니다.

...팀장이 선호하는 툴이 Delphi 이기 때문에 Delphi개발자와 VC개발자

...가 동시에 지원하시면 Delphi 개발자를 선택하게 될겁니다.

- 기타

...맵툴 개발자는 프리랜서로 계약을 맺으신후 차후에 회사와의 관계를

...다시 맺으셔도 됩니다. 처음부터 정규직으로 계약 하셔도 상관없습

...니다.

3. 회사 소개 
VISION 

차세대 인터넷 플랫폼 시장의 세계적 선두 기업
경영전략 

차세대 인터넷 시장을 주도하는 Market Driven Company로서 세계 시장 석권


다국적 전문가로 구성된 세계적 인터넷 기술/디자인 연구소 운영
경영목표 

2008년 국내 시장 매출 1,000억원, 2009년 총 매출액 1조 달성  

 

일반 가입자 2천만명 (국내) 및 동시 접속자 1백만명
 

2009년 세계 시장 석권 및 2010년 세계 시장 대상 1억명 가입자 확보
Brand전략 
인터넷이 인간과 하나되는 이상적 효용성을 제공하는 플랫폼
사용자의 감성을 따뜻하게 해주는 디자인
Online 세계와 Offline 세계의 실시간 융합을 위한 가상 Community 자체 서비스
 

현재 e-Business(인터넷)의 폐쇄성/익명성을 혁신적으로 탈피한 차세대 솔루션
기존 인터넷 커뮤니티 기술의 한계를 넘어서는 협업/검색 솔루션
핵심기술
㈜OpenU는 사용자가 추구하는 이상적인 인터넷을 실현할 수 있는 새로운 차세대 Open  Viusal Browser(Opener) 기술을 보유하고 있어, 이를 기반으로 인터넷 사용자(공공기관, 기업, 단체, 포탈, 개인 등)들이 기존 인터넷 콘텐츠의 활용을 극대화 시킬 수 있는 플랫폼/서비스를 공급
기술개발 History
	History
	일 정
	비고

	 모든 인터넷 콘텐츠를 실시간 연동/협업할 수 
있는 인터넷  플랫폼 연구 및 기술 개발  
	2000년기술개발 착수
	㈜OpenU 대표이사 구 자용 공학박사

	·  OpenU EditorTM
	2003년 완성
	

	·  OpenU ScriptTM
	2004년 완성
	Sunmicro System, JXTA 프로젝트 리더

	·  OpenerTM
	2005년 완성
	 

	실시간 협업 기능 및 검색 엔진
- OpenU 원천 기술 국내 특허 출원(국내 우선권 실시) 

  - OpenU 원천기술 국제 특허 출원 완료
	2006년 완성
	 

	OpenU  디자인
  - 디자인 총괄 노연승 이사:

- 컴퓨터 그래픽 디자인 부문 대통령상 수상(2006년)

- 미래를 이끌 40인의 지도자 
	2006년 완성
	㈜OpenU 디자인 총괄 이사 노 연승

	OpenU 서비스를 위한 법인 설립
	2007년 2월 
	자본금 3억원

	OpenU(Opener)플랫폼의 상용화 및 서비스 준비 중
	2007년 진행 중
	 


ps : 기타 문의 사항은 011-9109-3115, 박정모 입니다. 
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